
Talentstützpunkte Baden-Württemberg      ........................... Unterland 

Förderkader Bauernendspiel – Wanderndes Quadrat Ergebnis 

Arbeitsblätter für den Schachunterricht Name:  

Wissensspeicher 1. THEMA: Wanderndes Quadrat RTP: 2.22 

Kurze Zusammenfassung der Lektion 

 
MERKSÄTZE 

 

MERKSATZ ZU EINEM WANDERNDEN QUADRAT BIS ZU GRUNDREIHE 
Erreicht das Wandernde Quadrat die Grundreihe verwandelt sich ein Bauer ohne Hilfe seines Königs 
in eine Dame. 

 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-zP-+P0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

MERKSATZ ZU EINEM WANDERNDEN QUADRAT NICHT BIS ZU GRUNDREIHE 
Erreicht das Wandernde Quadrat nicht die Grundreihe bei 

 

A) ungeradem Linienabstand zwischen den Bauern, schützen sich die Bauern ohne den König 
gegenseitig. Mit Unterstützung des Königs verwandelt sich ein Bauer. 

 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
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4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
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XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
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2-+-+-+-+0 
1m+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

 

B) geradem Linienabstand zwischen den Bauern, schützen sich die Bauern ohne den König nicht 
gegenseitig. Nur mit rechtzeitiger Unterstützung des Königs verwandelt sich ein Bauer. 
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